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Bases Reguladoras Concurso

El que imaginas

Organiza: PLATEA - Plataforma Tecnoldgica Espanola del Acero
Con la colaboracion de: UNESID - Unién de Empresas Siderurgicas y Skills4Ell

1. Objetivo del concurso

El presente concurso tiene como finalidad fomentar el conocimiento del acero y su
relevancia en la vida cotidiana, a través de la creatividad audiovisual de los estudiantes. Se
busca acercar el sector del acero a los estudiantes, generando un vinculo con la
comunidad académicay despertando el interés de los alumnos por la industria siderurgica
en nuestra sociedad.

El acero es un material presente en multiples aspectos de la vida cotidiana, aunque
muchas veces pasa desapercibido, y el sector siderurgico es un pilar basico de la economia
y simbolo de progreso. Con esta iniciativa, queremos que los estudiantes reflexionen sobre
su impacto, desde su produccién hasta sus aplicaciones en areas clave como la
construccioén, la tecnologia, la movilidad o la transicion energética.

También se busca que exploren cémo la sostenibilidad, la digitalizacion y la innovacién se
aplican al sector siderurgico y transformaran su futuro.

2. Participantes

Podran apuntarse en el concurso estudiantes de Educacién Secundaria, Bachillerato y
Formacion Profesional (FP). La participaciéon puede ser:

e |ndividual
e Grupal (equipos conformados por estudiantes del mismo centro educativo).
Maximo 4 integrantes.

Cada estudiante o grupo podra presentar un unico video.
3. Tematica

El contenido del video debera centrarse en el acero y/o en el sector siderurgico. Aunque el
enfoque es completamente libre, a modo de inspiracién se proponen a continuacién
algunas tematicas orientativas (no exhaustivas):
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* Acero y digitalizacidn: el papel del acero en la era de la tecnologia y/o la digitalizacion
en el sector siderurgico.

* Aceroy sostenibilidad: reciclabilidad, huella ambiental, acero verde.

* Acero y transicidn energética: su rol en energias renovables e infraestructuras
sostenibles.

* Aceroysus usos: aplicaciones en la vida cotidiana y en sectores industriales.

* Acero einnovacién: nuevos desarrollos y avances en la producciény usos del acero.

* Aceroy el futuro: ;Como ves que puede influir el acero en el futuro? / ;Cémo ves el
futuro del sector?

* Acero e historia: evolucion y relevancia a lo largo del tiempo.

4. Formato y duracién del video
e Duracion maxima: 1 minuto y medio (90 segundos).

e Formato: totalmente libre. Los participantes podran optar por el estilo que
prefieran, incluyendo, entre otros:
o Entrevistas

o Secuencia de imagenes
o Videos generados con Inteligencia Artificial (1A)
o O cualquier otro formato creativo que los participantes deseen emplear

Se fomenta el uso de herramientas de IA y recursos digitales para potenciar la
creatividad en la produccién del contenido.

Se deberan incluir los datos béasicos del grupo participante: nombres y edades de
los integrantes, nombre del tutor (en caso de haberlo) y del centro educativo, y titulo
delvideo.

e Idioma: en caso de incluir locucidon o didlogo, el idioma debera ser el espanol.
5. Derechos de imagen y uso

Los participantes deberan asegurarse de contar con el consentimiento de las personas que
aparezcan en el video. En el caso de menores de edad, sera obligatorio presentar un
consentimiento firmado por su representante legal, autorizando expresamente el uso de su
imagen con fines de difusién del concurso.

Se aceptardn documentos de consentimiento utilizados habitualmente por los centros
educativos. En caso de no disponer de uno, la organizacién proporcionara una plantilla de
formulario.

Al participar, los autores ceden los derechos de uso del video a la organizacién del
concurso, para su posible difusidon con fines educativos y de sensibilizacion.
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6. Criterios de evaluacion
Los videos se puntuaran segun el siguiente sistema de evaluacion:

* 60 %: Numero de "likes" en el canal de YouTube de PLATEA
* 40 %: Valoracion por parte del jurado

Valoracién del jurado (40%)

La evaluacion del jurado se desglosa en dos aspectos:

* Forma (30%): Se valorara que el video proyecte unaimagen de modernidad, innovacion
y tecnologia. Se tendran en cuenta:

o Usode herramientas tecnolodgicas avanzadas (editores de video, inteligencia
artificial, etc.)
Calidad estética y visual del video
Estilo moderno, innovador y atractivo

* Fondo (70%)

o Relacioén con la tematica propuesta o con otros aspectos vinculados al sector del
acero (procesos, productos, aplicaciones, etc.).

o Originalidad del contenido: se valoraran especialmente las tematicas innovadoras,
nuevos usos del aceroy el enfoque creativo.

Nota 1: Los videos que no presenten ninguna relaciéon con el sector del acero seran
excluidos de la competicion.

Nota 2: La duracion del video no sera un criterio determinante en la evaluacién para
seleccionar al ganador.

7. Premios

El equipo ganador sera premiado con una experiencia Unica: una visita exclusiva a
instalaciones vinculadas al sector siderurgico. Estas instalaciones podran incluir centros
de investigacion, plantas siderurgicas, laboratorios de I1+D u otras entidades relacionadas
con lainnovacion en el ambito del acero.

Las visitas podran tener lugar en distintas localizaciones, incluyendo Madrid, Basauri
(Bizkaia), Oviedoy Cadiz. La organizacidén definira el destino en funcién de la disponibilidad
y la proximidad geografica del equipo ganador. Las condiciones especificas de la visita
(duracién, recorrido, numero de asistentes, disponibilidad de transporte, etc.) seran
establecidas por cada instalacion anfitriona.

La visita ofrecera al equipo la oportunidad de conocer de cerca el funcionamiento de esta
industria estratégica y de dialogar con profesionales del sector. En funciéon de la
disponibilidad y del tipo de visita, podra valorarse la participacién de compaferos de clase
como acompahantes, en un numero determinado por la instalacion anfitriona.
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Ademas, todos los miembros del equipo ganador recibiran un obsequio conmemorativo
por parte de PLATEA como reconocimiento a su creatividad y dedicacion.

8. Plazos

Se aceptaran candidaturas desde la fecha de publicacion de las presentes Bases. El plazo
de presentacion de candidaturas finalizara el 24 de octubre a las 12:00 h (mediodia). No se
admitiran propuestas enviadas con posterioridad a esta fecha.

Los videos deberan enviarse por correo electronico a mferrari@aceroplatea.es, indicando
en el asunto "Concurso el acero que imaginas — [titulo del video]".

Los videos seleccionados seran subidos al canal de YouTube de PLATEA el 27 de octubre,
fecha a partir de la cual se abrira el periodo de votacién publica.

Elrecuento de "likes" se cerrara el 6 de noviembre a las 14:00 pm, y no se tendran en cuenta
las interacciones recibidas con posterioridad.

Elvideo ganador sera anunciado durante la celebracién del Dia de la Innovacion de PLATEA,
en una fecha que se comunicara previamente a los participantes.

9. Derechos de Propiedad y Uso de los Videos

Los participantes autorizan a la organizacion a difundir los videos presentados en sus
plataformas digitales y redes sociales, citando siempre la autoria.

10. Aceptacion de las bases

La participacién en el concurso implica la aceptacion integra de estas bases. Cualquier
situacién no contemplada sera resuelta por la organizacién.
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